REGULAMIN KONKURSU DLA OSÓB STUDENCKICH  
WYDZIAŁU SZTUK PIĘKNYCH UMK NA PROJEKT I WYKONANIE MURALU
 
I. Organizator:
Organizatorem konkursu jest Wydział Sztuk Pięknych Uniwersytetu Mikołaja Kopernika w Toruniu , ul. Sienkiewicza 30/32, 87-100, Toruń.

II.  Uczestnicy:
Konkurs jest adresowany do osób pełnoletnich,  studentek i studentów kierunków artystycznych Wydziału Sztuk Pięknych Uniwersytetu Mikołaja kopernika w Toruniu, zwanych dalej „Uczestnikami” i przeznaczony dla twórców indywidualnych. Organizator nie będzie rozpatrywał zgłoszeń zespołowych.

I. 
II. 
III. Przedmiot, cel i uwarunkowania konkursu:
Przedmiotem konkursu jest projekt muralu wraz z kosztorysem wykonawczym i harmonogramem realizacji projektu.  Celem konkursu jest wyłonienie najlepszego projektu muralu, który zostanie zrealizowany na ścianie południowej budynku Pracowni Szkła Artystycznego i Witrażu o wymiarach 2,68 m × 10,81 m, w siedzibie Wydziału Sztuk Pięknych, przy ul. Sienkiewicza 30/32.
Projekt muralu powinien uwzględniać otoczenie architektoniczno-przyrodnicze, z którym koresponduje ściana południowa budynku  Pracowni Szkła Artystycznego i Witrażu (poglądowe zdjęcia ściany oraz otoczenia w załączniku nr 1) oraz nawiązywać do artystycznego charakteru miejsca.
 Każdy Uczestnik może złożyć maksymalnie trzy projekty. 

I. 
II. 
III. 
IV. Warunki uczestnictwa:
1. Konkurs jest organizowany na terytorium Rzeczypospolitej Polskiej i zgłoszenia przyjmowane są w języku polskim. Dokumenty zgłoszone w innym języku powinny zostać złożone wraz z tłumaczeniem na język polski, poświadczone za zgodność z oryginałem
2. Powołani przez Organizatora członkowie Jury i ich najbliższe rodziny nie mogą brać udziału w konkursie ani pomagać Uczestnikom.
3. Wszyscy Uczestnicy otrzymują taki sam pakiet materiałów informacyjnych.
4. Zgłoszenie projektu / projektów jest bezpłatne.
5. Projekty należy przekazać Organizatorowi w formie elektronicznej na wskazany adres e-mail w nieprzekraczalnym terminie do 30 października 2026 r. do godz. 23:59.
6. Wersja elektroniczna projektu musi być dostarczona w formacie pliku JPG lub PDF o o minimalnej rozdzielczości 2000 × 3000 px. Projekt powinien się składać z dwóch części: projektu 2D oraz wizualizacji, polegającej na naniesieniu projektu na zdjęcie z załącznika. Do projektu należy załączyć kosztorys jego realizacji, określający koszt materiałów potrzebnych do jego wykonania w PLN. 
Wraz ze zgłoszeniem należy załączyć wypełnioną i podpisaną Kartę uczestnictwa (załącznik nr 2)
7. Uczestnicy wyrażają zgodę na przetwarzanie danych osobowych dla potrzeb konkursu oraz, w przypadku wygranej, na podanie imienia i nazwiska do wiadomości publicznej.
8. Uczestnicy oświadczają, że projekt /projekty  jest / są ich autorstwa. Oświadczają także, że do przesłanego projektu / przesłanych projektów przysługują im autorskie prawa majątkowe i osobiste.
9. Laureat Konkursu zobowiązany jest do przeniesienia  autorskich praw majątkowych do zgłoszonego projektu / zgłoszonych projektów na następujących polach eksploatacji:
1. utrwalanie i zwielokrotnianie dowolną techniką na jakimkolwiek nośniku, na potrzeby mediów, w szczególności w postaci publikacji drukowanych, na dyskach komputerowych oraz nośnikach cyfrowych,
· umieszczanie i wykorzystywanie w dowolnej skali lub części we wszelkich materiałach publikowanych dla celów promocyjnych Konkursu i Organizatora,
· wprowadzanie w dowolnej części do Internetu i pamięci komputera, publikowanie w ramach publikacji online,
· publiczne wystawianie, wyświetlanie, odtwarzanie, nadawanie i reemitowanie za pomocą wizji przewodowej i bezprzewodowej, przez stacje naziemne, satelitarne oraz Internet.
 
I. 
II. 
III. 
IV. 
V. Sposób oceniania prac konkursowych
1. Nadesłane prace będą kwalifikowane pod względem formalnym oraz oceniane pod względem walorów artystycznych przez Jury. Jury zostanie powołane przez Organizatora do oceny prac i wyłonienia zwycięskiego projektu.
2. Decyzja Jury będzie ostateczna i niepodważalna. Od werdyktu Jury nie przysługuje odwołanie. Organizator zastrzega sobie prawo do niewyłonienia zwycięskiego projektu.
 
I. 
II. 
III. 
IV. 
V. 
VI. Nagroda
W konkursie zostanie przyznana jedna nagroda pieniężna w wysokości 1.000 PLN netto. Zwycięski, nagrodzony projekt zyskuje prawo do realizacji, której finansowanie zapewnia Organizator.
 
I. 
II. 
III. 
IV. 
V. 
VI. 
VII. Sposób podania wyników konkursu do publicznej wiadomości
Wynik konkursu zostanie ogłoszony na stronie internetowej Wydziału Sztuk Pięknych UMK. Laureat konkursu zostanie dodatkowo poinformowany o wynikach pocztą elektroniczną.
 
I. 
II. 
III. 
IV. 
V. 
VI. 
VII. 
VIII. Organizator zastrzega sobie prawo do unieważnienia konkursu w przypadku
1. Gdy nie wpłynie żadna praca konkursowa.
2. Gdy żadna z dostarczonych prac konkursowych nie spełni warunków regulaminu.
3. Niezadowalającego poziomu artystycznego prac konkursowych.
 
I. 
II. 
III. 
IV. 
V. 
VI. 
VII. 
VIII. 
IX. Postanowienia końcowe
1. Przystąpienie do konkursu jest równoznaczne z akceptacją niniejszego regulaminu.
2. Przystąpienie do konkursu jest równoznaczne z wyrażeniem zgody na nieodpłatną publikację prac we wszelkiego rodzaju mediach.
3. Organizator zastrzega sobie prawo do zmian w terminach podanych w regulaminie.
4. Organizator konkursu zastrzega sobie prawo do korekty zwycięskiego projektu, jedynie po konsultacji z autorem, w celu ostatecznego przystosowania go do realizacji.
